
Circolare n. 69        Sabaudia, 19/10/2021 

Ai docenti di matematica 
della scuola secondaria di 

secondo grado 
 Ai  Genitori 
Agli studenti 

Al sito 

Oggetto: OLIMPIADI DELLA MATEMATICA ”Giochi della Bocconi di 
Milano” edizione 2021 

L’ Istituto Rita Levi Montalcini di Sabaudia è da sempre impegnato nella 
formazione culturale dei suoi giovani, una formazione che vuole essere 
integrale e di qualità. Per verificare questo impegno vogliamo continuare ad 
offrire ai giovani della scuola la possibilità di confronto con standard esterni e 
potenziare le loro capacità logico-matematiche.  
La scuola, da anni partecipa alle Olimpiadi di Matematica, e non ha mai smesso 
di farlo, nemmeno negli anni difficili dell’emergenza sanitaria, anche se con 
diverse modalità.  Le Olimpiadi sono organizzate dall’Università Bocconi di 
Milano e prevedono due fasi: Giochi d'Autunno che si svolge nel mese di 
Novembre e la Gara a Squadre nel mese di Aprile (di cui verranno fornite 
informazioni in seguito). 
Sono aperte le iscrizioni alla XXI edizione dei  Giochi d'Autunno, la 
competizione matematica di Istituto la cui prima edizione risale al 2001 e che 
consiste in una serie di giochi matematici che gli studenti devono risolvere 
individualmente in 90 minuti. Anche quest'anno i "Giochi d'Autunno" si 
svolgeranno  in versione online a distanza sulla piattaforma dei giochi 
matematici (https://gare.giochimatematici.unibocconi.it/) giovedì 18 
novembre 2021 alle ore 17.00. Le difficoltà e la durata dei "Giochi" sono 
previste in funzione delle classi frequentate e delle varie categorie: C2 (per gli 
studenti della terza classe della scuola media e prima classe scuola superiore); 
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L1 (per gli studenti di seconda, terza e quarta superiore); L2 (per gli studenti 
di quinta superiore).   
La quota di iscrizione per ogni concorrente è di 2 euro, da consegnare 
al proprio professore di Matematica o al referente del progetto,  Prof. 
Alessandro Iannella ENTRO E NON OLTRE Venerdì 22 Ottobre. Si chiede 
pertanto ai docenti di matematica dell’ Istituto di prendere nome, 
cognome, classe, data di nascita e quota di 2 euro dei propri studenti 
interessati all’iniziativa ed  invitarli ad iscriversi alla classe 

Classroom con codice vnh72yt con il proprio account google 
personale. I docenti e gli studenti possono contattare il docente 
referente prof. Alessandro Iannella via mail all’indirizzo 
alessandroiannella@virgilio.it in modo da essere inseriti nella classe 
virtuale o per qualsiasi altra informazione.  
Sulla piattaforma dei giochi matematici  
https://gare.giochimatematici.unibocconi.it/  saranno disponibili i testi di alcuni 
quesiti simili (come grado di difficoltà) a quelli della gara, con i quali 
concorrenti potranno misurarsi e valutare la loro "forma" e  l'archivio dei giochi 
delle precedenti edizioni. Verranno organizzate sessioni di allenamento 
pomeridiane a scuola, con tempi e modalità che verranno comunicate in 
seguito. 
 PRIMA DELLA GARA,  alla chiusura delle iscrizioni, ogni singolo concorrente 
si iscriverà sulla piattaforma dei giochi matematici 
(https://gare.giochimatematici.unibocconi.it/) al fine ottenere User e Password 
per il login. Con questi, ogni singolo concorrente potrà così partecipare alla 
gara (accedendo a https://gare.giochimatematici.unibocconi.it con le 
credenziali ed un codice comunicato dal docente di matematica o dal referente 
di progetto) tramite PC/tablet/smartphon indicando la categoria e il codice 
della propria scuola. Alla fine della gara, i concorrenti potranno visionare sul 
profilo personale della piattaforma il resoconto delle proprie risposte e, il 
giorno dopo, sul sito https://giochimatematici.unibocconi.it/ le soluzioni dei 
quesiti. Avranno così a disposizione 3 giorni per chiedere (all’indirizzo mail  
assistenza@giochimatematici.unibocconi.it)  chiarimenti sulla valutazione della 
propria prova. Entro la fine di novembre, il responsabile di progetto  riceverà la 
classifica completa dei concorrenti della sua scuola con l’indicazione del 
numero dei quesiti risolti correttamente, del punteggio e del tempo impiegato. 

Referente Progetto     
Prof. Alessandro Iannella     
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(Firma autografa sostituita a mezzo stampa, 
ai sensi dell’art.3, comma2, del D.Lgs n.39/93)
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